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Anleitung Journalartikel erstellen

Herzlich Willkommen auf der Startseite des Heimathub. Hier finden Sie verschiedene Informationen und erste
Beitrage. Scrollen Sie auf der Seite weiter nach unten und entdecken Sie die Inhalte des Heimathub.

Jetzt starten wir mit dem Anlegen eines Journalartikels. Haben Sie sich auf ihrem Benutzerkonto eingeloggt? Dann
kann es losgehen.

> Klicken Sie im Meni auf_
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heimat:hub Journal  Archiv Netzwerk =

Startseite

Heimathub: digital - analog - miteinander

htps/heimathub.dejmismachen Die Landschaft der Region am Bayerischen Untermain mit Spessart, Odenwald und dem

Sie kommen auf die Seite Mitmachen. > Hier wahlen Sie _

v B Mitmachen - heimathub x 4 - 8 x
€ 3 C %5 heimsthubde/mitmachen/ * 0O :
heimat:hub Journal Archiv Netzwerk Mitmachen =

Startseite / Mitmachen
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Nun befinden Sie sich im Formular zum erstellen des Beitrages. In 8 Schritten werden Sie durch die Eingabemasken
geflihrt. Bitte flllen Sie fiir einen Beitrag die Masken vollstandig aus. Wenn es Unterpunkte bei einzelnen Schritten
gibt, missen diese nur bei Bedarf ausgefiillt werden.

Wichtig: Falls Sie die Bearbeitung unterbrechen mochten, vergessen Sie bitte nicht den Beitrag abzuspeichern >
Button SPEICHERN UND BEENDEN anklicken.

Schritt 1 > Titel eingeben

heimat:hub Journal Archiv Netzwerk Mitmachen =
Startseite / Mitmachen / Artikel schreiben
ARTIKEL SCHREIBEN [ MEIN ARCHIV } [ MEINE BEITRAGE ] [ MEIN PROFIL ]
. .
Titel des Beitrages
Unter welchem Titel soll der Beitrag erscheinen? Der Titel darf eine Linge von 90 Zei-
chen nicht iiberschreiten.
Mein erster Artikeﬂ
SPEICHERN UND BEENDEN ARTIKEL SCHREIBEN 1/8 ( WEITER >

Im - geben Sie bitte den Titel des Artikels ein. Dieser erscheint auch in der Vorschau des Journals oder auch
auf der Startseite des Heimathub. Nach der Eingabe des Titels klicken Sie die _ oder scrollen zum
nachsten Menipunkt.



Schritt 2 > Epoche festlegen

heimat:hub Journal Archiv Netzwerk Mitmachen =

Startseite / Mitmachen / Artikel schreiben

Epoche

Welche Zeit(-spanne) ist fiir den Beitrag relevant?

Handelt es sich um ein eintiigiges Ereignis?

j1000)

am ——mF — —

Oder gibt es fiir den Beitrag eine relevante Zeitspanne?

Sie kénnen Epochen auswiihlen, oder Daten direkt eingeben. Falls die Zeitspanne in die
Gegenwart andauert kann das zweite Eingabefeld frei gelassen werden. Die Angabe von
Tagund Monat ist optional.

ALTER 13.- 15. JAHRHUNDERT 16. -17. JAHRHUNDERT 18. JAHRHUNDERT 19. JAHRHUNDERT 20. JAHRHUNDERT

21 JAHRHUNDERT

vom bis

SPEICHERN UND BEENDEN VORSCHAU ARTIKEL SCHREIBEN 2/8 ( WEITER >

In welche Zeit oder Zeitspanne lasst sich |hr Beitrag einordnen? Sie kdnnen entweder ein _

oder

Sie entscheiden sich fiir ein festgelegte _ die Sie anklicken oder selbst eingeben. Wenn Sie in die
Datumsfelder nur die Jahreszahlen eingeben und Tag/Monat weglassen, werden auch im Beitrag nur die Jahreszahlen
angezeigt.

Klicken Sie nun wieder die Schaltflache WEITER oder scrollen zum nachsten Menlpunkt.




Schritt 3 > Themengebiet festlegen

heimat:hub Journal Archiv Netzwerk

Startseite / Mitmachen / Artikel schreiben

Thema

Mit welchen Themen hat der Beitrag zu tun?
Mehrfachauswahl ist moglich.

© Alltag Arbeif Archil Denkmal Freizeit

Industrie und Wirtschaft Kunst und Kultur Politik Reise Religion Sport

Vereinsleben

Mitmachen =

SPEICHERN UND BEENDEN ARTIKELSCHREIBEN 3/8 ( WEITER>

Im Schritt 3 kdnnen Sie eins oder mehrere libergeordnete _ durch Anklicken festlegen.

Klicken Sie nun wieder die Schaltflache WEITER oder scrollen zum nachsten Menlpunkt.




Schritt 4 > Ort eingeben

heimat:hub

Startseite / Mitmachen / Artikel schreiben

Ort

Journal Archiv Netzwerk

Sie kénnen eine Adresse angeben oder den Pin frei auf der Karte positionieren.
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Nun sollen Sie zu ihrem Artikel einen . festlegen. Entweder geben Sie nur den Ort, bei Bedarf auch die konkrete
Adresse ein oder markieren den Ort auf der Karte, wenn es sich z.B. um ein Landschaftsmerkmal handelt. Wenn ihr
Beitrag zu einer Region verfasst ist, wahlen Sie einen zentralen Ort in dieser aus. Bestatigen sie ihre Eingabe immer
mit der , Eingabe-Taste”.

Klicken Sie nun wieder die Schaltflache WEITER oder scrollen zum nachsten Menlpunkt.




Schritt 5 > Texteingabe

heimat:hub Journal Archiv Netzwerk Mitmachen =

Startseite / Mitmachen / Artikel schreiben

Text

Sie konnen hier den Text Verfassen oder aus einem Textverarbeitungsprogramm einfiigen . Die Formatierung

Absatz -

Dies ist mein erster Beitrag
Ich méchte hier von meinen Vorfahren berichten. Mein Urgrofvater arbeitete....

« Die Textmenge im Journal ist nicht begrenzt

« Der Text kann direkt im Editor geschrieben werden oder aus einem Textverarbeitungsprogramm eingefiigt werden. Oft
ist es von Vorteil den Text im Textverarbeitungsprogramm zu schreiben und dann erst hier einzufiigen.

« Im Texteditor kénnen verschiedene Textformate wie Uberschrift, Absatz und FuBnote gewdhlt werden

* Weiterhin kann Fett, Kursiv geschrieben werden, Zitate kenntlich gemacht und Aufzéhlungen eingefiigt werden

« Links kénnen mit dem Symbol in der Werkzeugleiste eingefiigt werden, hierdurch kann auf Dokumente die im Archiv
des Heimathub liegen verwiesen werden Basdjoanesdaoach unn Foasenoachd

* Medien wie Bilder, Audios (mp3), ete. kdnnen in Schritt 7 iiber die Mediathek hochgeladen werden

« Tabellen aus einem "Word-Dokument" kdnnen auch direkt in den Editor kopiert werden

Name Geburtsname Geburtsdatum Beruf

SPEICHERN UND BEENDEN VORSCHAU ARTIKEL SCHREIBEN 5/8 ( WEITER >

Im - wird nun der eigentliche Beitrag erstellt. Kiirzere Beitrage lassen sich hier leicht direkt schreiben. Fiir
groRere Beitrage empfiehlt es sich, den Text zuerst in einem Textverarbeitungsprogramm zu schreiben und dann in
den Editor des Heimathub zu kopieren. Sofern Sie Absatzformate in ihrem Dokument verwendet haben, werden

diese normalerweise Glbernommen.
Klicken Sie nun wieder die Schaltflache WEITER oder scrollen zum ndchsten Menlpunkt.
Hinweis:

Sofern Sie ihre Arbeit an dem Artikel an irgendeiner Stelle unterbrechen méchten, vergessen Sie nicht den Button
SPEICHERN UND BEENDEN zu klicken.



Schritt 6 > Tags (Schlagworter) festlegen

Startseite / Mitmachen / Artikel schreiben

Tags

#% Dorfleben

12 Artikel a
1950er I
3. Reich

30jihriger Krieg

80er
S —

Sie kénnen _ des Heimathub verwenden.

oder

Sie fiigen mit dem Sy NDONNCUSISONISENONSHNNA

Klicken Sie nun wieder die Schaltflache WEITER oder scrollen zum nachsten Menlpunkt.




Schritt 7 > Medien hinzufiigen

heimat:hub Journal Archiv Netzwerk Mitmachen =
Startseite / Mitmachen / Artikel schreiben
Medien
I
AudioTestMp3
.mp3
MEDIUM HINZUFUGEN Sortierung beibehalten v

Nun kénnen Sie verschiedene Medien wie Bilder und Audio hinzufligen. Diese werden in einer Galerie am Anfang des
Beitrages angezeigt (Die Funktion fiir das Einbinden der Abbildungen im Text wird im Texteditor noch erganzt).

Klicken Sie hierzu auf den Button _

Pﬁém .*";*3 »ﬁ‘ = 15 =

il el o A NSRS SRR b -

Wahlen Sie ein vorhandenes Medium aus der Mediathek aus oder

laden Sie zuerst ein neues Medium von lhrer Festplatte in lhre Mediathek.

nzufiigen

OneDive - Pers: Heute I

Dateien fir den Upload bersitstellen |
- 8 Deshto '%
EN 4 Downloads #
e e o 5.8,

B Dokumente # AudioTestMp3 TestAudio

IR Bider

© Musik . %
O Videos  # e
PDF
Geschichtswerk:

Dateiname: Benutzerdefinierte Dateien

| Oftnen Abbrechen

Hinweise: Wenn die Fotos in einer festgelegten Reihenfolge in der Galerie erscheinen sollen, fiigen sie dem
Fototitel in der Mediathek bitte eine laufende Nummerierung zu (z.B. Fototitel_01, Fototitel_02,...).

In der Mediathek kdnnen verschiedene Felder mit Informationen zum Foto ausgefiillt werden. Das Feld
BESCHRIFTUNG wird bei Verwendung im Beitrag als Bildunterschrift angezeigt.

Klicken Sie nun wieder die Schaltflache WEITER oder scrollen zum nachsten Menlpunkt.




Schritt 8 > externe Medien einbinden

~ i Artikelim Journal versffentlich: X

< C %5 heimathub.de/mitmachen/erstellen/

heimat:hub

Startseite / Mitmachen / Artikel schreiben

Externe Medien

Youtube, Vimeo etc.

Journal Archiv Netzwerk Mitmachen =

ixm eingeben

SPEICHERN UND BEENDEN

ARTIKEL SCHREIBEN 8/8 ( VORSCHAU

Videos oder Audios haben oft groRe Datenmengen und auf anderen Plattformen wie Youtube oder Vimeo schon
veroffentlicht. Diese kdnnen Sie dann als externes Medium in den Artikel einbinden. Geben Sie hierzu die - des
Beitrages ein. Am einfachsten und ohne Fehler ist dies zu machen, wenn Sie die URL kopieren und hier einfiigen.

Achtung, nun kommen Sie zum Abschluss des Eingabeprozesses.




Abschluss des Eingabeprozesses > Artikel veroffentlichen oder korrigieren

heimat:hub

Startseite / Mitmachen / Artikel schreiben

Externe Medien

Youtube, Vimeo etc.

Journal Archiv Netzwerk Mitmachen =

hm. eingeben

SPEICHERN UND BEENDEN

ARTIKEL SCHREIBEN 8/

Klicken sie nun die Schaltflache _ Sie sehen nun eine Vorschau ihres Beitrages.

heimat:hub

Journal Archiv Netzwerk Mitmachen =

L

Mein erster Artikel

Dies ist mein erster Beitrag

von Kulturlandschaft Kahlgrund

Ich méchte hier von meinen Vorfahren berichten. Mein Urgroflvater arbeitete....

Die Textmenge im Journal ist nicht begrenzt
Der Text kann direkt im Editor geschrieben werden oder aus einem Textverarbeitungsprogramm einge-

fligt werden. Oft ist es von Vorteil den Text im Textverarbeitungsprogramm zu schreiben und dann erst
hier einzufiigen.

werden

Im Texteditor kénnen verschiedene Textformate wie Uberschrift, Absatz und Fuffnote gewihlt werden

Weiterhin kann Fett, Kursiv geschrieben werden, Zitate kenntlich gemacht und Aufzihlungen eingefiigt

Links konnen mit dem Symbol in der Werkzeugleiste eingefiigt werden, hierdurch kann auf Dokumente

die im Archiv des Heimathub liegen verwiesen werden Basdjoanesdaoach unn Foasenoachd

Name

© 14.02.1900

Geburtsname

Q Aschaffenburg Stockstadt am Main

8+ 1 Aufrufe

#20. JAHRHUNDERT #DORFLEBEN

Medien wie Bilder, Audios (mp3), etc. kénnen in Schritt 7 iiber die Mediathek hochgeladen werden

Tabellen aus einem ,Word-Dokument“ kénnen auch direkt in den Editor kopiert werden

Geburtsdatum Beruf

¥ pud io, Bilder, Texte

@ Alltag, Familie

#AMTSARZT

(WEITER BEARBEITEN)

(VERWERFEN)

I BEITRAG VEROFFENTLICHEN > I




Wenn |hr Beitrag fertig ist und keine Korrekturen notwendig sind, klicken Sie nun auf _

Das Heimathub-Team wird automatisch informiert, priift nochmals lhren Beitrag und gibt diesen im Normalfall frei.
Wenn wir Korrekturbedarf sehen, melden wir uns bei Ihnen per Email und unterstiitzen Sie auch gerne jederzeit bei
lhrer Arbeit im Heimathub.

oder

Wenn Sie selbst noch Korrekturen vornehmen méchten, klicken Sie auf _ Sie kdnnen dann alle
Schritte des Beitrages andern. Nachdem Sie ihre Korrekturen erganzt haben gehen Sie ans Ende der Eingabemaske

und Klicken auf ERNGNEROREENTNGHEN.

Hinweise:

Sofern Sie ihre Arbeit an dem Artikel an irgendeiner Stelle unterbrechen méchten, vergessen Sie nicht den Button
SPEICHERN UND BEENDEN zu klicken.

Auch veroffentlichte Artikel konnen Sie Giber ihr Benutzerkonto erneut aufrufen und wieder bearbeiten. So sind
jederzeit Aktualisierungen der Beitrdge moglich.



